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PALABRA CLAVE: ACCESO

E Learning 1.0E Learning 1.0

Sistemas   Costosos y 
Complejos en 
Servidores Privados

Contenidos Estáticos y 
Personalizados

Rentable para 
Empresas Grandes

Basado en Lectura

SOLO PARA 
GRANDES

SOLO PARA 
GRANDES

Personal Especializado 
utilización de Estándares



PALABRA CLAVE: ACCESO

E Learning 2.0E Learning 2.0

Sistemas Online con 
Muchas Alternativas

Contenidos Animados, 
Dinámicos y Colaborativos
Y de Dominio Público

Rentabilidad basada
en Creatividad en  uso 
de las Herramientas

Basado en Discurso 
Audiovisual

Uso de herramientas del 
WEB 2.0

PARA 
TODOS
PARA 

TODOS



E learning 2.0 en Resumen

• Sistemas Online con/sin estándares, Económico con 
Alternativas, OPEN SOURCE

• Mashups Uso de cualquier herramienta útil, Google DOCS
youtube, wikis, blogs(edublogs).

• Contenidos de Dominio Público y Estándar

• Authoring Sencillo  Herramientas para producir y publicar 
audio e imágenes,  Bloggin, Slide Share, Keynote, Power Point

• Social Learning Creación de Comunidades de Aprendizaje y 
Gestión de Conocimiento  


